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) Die Erfindung betrifft ein Geldspielgerat mit symboltra- 
genden Umlaufkorpern gemafi dem Oberbegriff des An- 
spruchs 1. 

Aufgabe der Erfindung ist es, ein gattungsgema&es Geld- 
spielgerat derart weiterzubilden, daS durch eine zusatzliche 
Vorrichtung der Unterhaltungswert und somit auch der 
Spielanreiz des Gerates weiter erhdht wird. 
ErfindungsgemaB wird diese Aufgabe dadurch gelost, daB 
ein matrixformiges Anzeigetableau mit den einzelnen Ma- 
trixfeldern zugeordneten Leuchtelementen vorgesehen ist. 
Eine aktive Verbindung zwischen der zentralen Steuereinheit 
und den einzelnen Feldern des matrixformigen Anzeigetable- 
aus besteht erfindungsgemaB nur dann, wenn die Vorrich- 
tung zur Gewinn-Nichtgewinn-Ermittlung eine vorgegebene 
Kombination von Hauptsymbolen auf den Umlaufkorpern 
erkannt hat und ein entsprechendes Signal an der zentralen 
Steuereinheit anliegt. Bei den nachfolgenden Einzelspielen 
erfolgt uber die zentrale Steuereinheit jeweils ein Ruckset- 
zen der aktiven Verbindung zu den einzelnen Feldern des 
matrixformigen Anzeigetableaus in Zeilen- oder Spaltenrich- 
tung. Weiterhin sind uber die zentrale Steuereinheit die 
Speicher fur Geldgewinne und/oder gewonnene Freispiele 
und/oder gewonnene Sonderspiele entsprechend der den 
Einzelfeidern des matrixformigen Anzeigetableaus zugeord- 
neten Betrage inkrementierbar und die neuen Speicherinhal- 
te sind auf den, den Speichern zugeordneten Anzeigen 
darstellbar. Hierzu muB durch die Vorrichtung zur Gewinn- 
Nichtgewinn-Ermittlung mindestens ein ... 




O O G O 

f 5 





f 1 











BUNDESDRUCKEREI 05.93 308 029/352 



7/50 



DE 42 01 534 Al 

1 2 

Beschreibung richtung zur Gewinn-Nichtgewinn-Ermittlung minde- 

stens ein vorgegebencs Symbol auf mindestens einem 

Die Erfindung betrifft ein Geldspielgerfit mit symbol- Umlaufkdrper erkannt werden. 
tragenden Umlaufkdrpern gemafl dem Oberbegriff des Als besonders vorteilhaft hat es sich erwiesen, daB 

Anspruchs 1 . 5 fiber die Wertigkeit von mindestens einem der Einzelf el- 

Geldspielgerate der gattungsgemaBen An sind nach der des matrixfdrmigen Anzeigetableaus ein wiederhol- 

dem Einwurf des Spieleinsatzes, welcher durch MQnz- tes Aktivsetzen einzelner Felder und/oder Spalten und/ 

und Scheinprufer auf seine Zolassigkeit hin ttberpruf t oder Zeilen des matrixf drmigen Anzeigetableaus durch 

wird, bespielbar. Hierbei werden der Wert der einge- die zentrale Steuereinheit erfolgt 
worfenen MQnzen und der eingegebenen Geldscheine io Eine weitere vorteilhafte Weiterbildung besteht dar- 

in einem Guthabenspeicher gespeichert und nach Start in, daB das matrixfdrmige Anzeigetableau Einzelfelder 

eines Spieles urn den Einsatzbetrag reduziert auf einer mit veranderlicher Wertigkeit enthalt und daB die aktu- 

zugeordneten Anzeigeeinheit dargestellt elle Wertigkeit dieser veranderlichen Einzelfelder Qber 

Nach dem Stillsetzen der Umlaufkdrper an zuvor mit- die zentrale Steuereinheit ereignisabhangig mittels ei- 

tels Zufallszahlengenerator ermittelten Rastpositionen 15 ner separaten Anzeigeeinheit darstellbar ist Die zur 

wird ein dieser Position zugeordneter Gewinn in Form Wertigkeitsanderung fahrenden Ereignisse kdnnen zum 

von Geld-, Sonder- oder Freispielgewinnen zu den Spei- Beispiel in einer vorgegebenen Anzahl von Einzelspie- 

cherinhalten der Guthabenspeicher addiert und in zuge- len bestehen, in welchen auf das Nachstarten eines der 

ordneten Anzeigen dargestellt Umlaufkdrper verzichtet wurde oder im Erreichen eines 

Weiterhin ist es bekannt das zusatzlich zu dem allge- 20 vorgegebenen Symbols auf einem der Umlaufkdrper 

meinen Spielablauf spieianreizerhdhende MaBnahmen oder ahnlichen bestehen. 

vorgesehen sein kdnnen. Derartige MaBnahmen kdn- Zusatzlich kann ein Summenspeicher vorgesehen 

nen darin bestehen, sein, welcher mit der zentralen Steuereinheit und einer 

ihm zugeordneten Anzeigeeinheit in Verbindung steht 

— daB gewonnene Geldbetrage in der Form "Ailes 25 In diesem wird die Summe der nacheinander gewonne- 
oder Nichts" riskiert werden kdnnen, nen Serienspiel gespeichert bzw. Qber die ihm zugeord- 

— daB liber das Riskieren von Gewinnen Serien- nete Anzeige angezeigt Der inkrementierende Zugriff 
spiele erreicht werden kdnnen, in denen dann eine der zentralen Steuereinheit auf die Gewinnspeicher fur 
erhdhte Gewinnchance besteht, Serienspiele ist dabei nach Oberschreitung eines vorge- 

— dafl bei bestimmten Symbolkombinationen Aus- 30 gebenen Schwellwertes des Summenspeichers gesperrt 
spielungen gegeben werden, in deren Verlauf erst und die zentrale Steuereinheit setzt erst nach Abspie- 
der tatsachlich erreichte Gewinn in Ausspieltable- lung aller gewonnenen Serienspiele den Summenspei- 
aus mit darauf angegebenen Gewinnwahrschein- cher wieder auf Null. 

lichkeiten ausgespielt wird, Nachfolgend soli die erfindungsgemaBe Ldsung an 

— daB "Jackpots" vorgesehen sein kdnnen, die er- 35 Hand der Zeichnungen in einem AusfOhrungsbeispiel 
eignisgesteuert gegeben werden usw. naher beschrieben werden. 

Hierbei zeigt 

Aufgabe der Erfindung ist es, ein gattungsgem&Bes Fig. 1 Frontansicht eines erfindungsgemaB ausgebil- 

Geldspielgerat derart weiterzubilden, daB durch eine deten Geldspielgerates; 
zusatzliche Vorrichtung der Unterhaltungswert und so- 40 Fig. 2 Ein Ablaufschema der Geratefunktion; 
mit auch der Spielanreiz des Gerates weiter erhdht Fig. 3 Schematische Darstellung wesentlicher Funk- 

wird. tionsgruppen eines Geldspielgerates. 

Diese Aufgabe wird erfindungsgemaB durch die Die in Fig. 1 dargestellte Frontansicht eines Geld- 

kennzeichnenden Merkmale des Anspruchs 1 im Zu- spielgerates 1 zeigt die Anordnung der Vorrichtung 2 

sammenhang mit den Merkmalen des Oberbegriffs ge- 45 zur MQnz- und Geldscheineingabe, die Anzeigen von 

lost Vorteilhafte Weiterbildung der Erfindung sind in Sonderspielspeicher 3, Freispielspeicher 4, Gewinnspei- 

den Unteranspriichen aufgezeigt cher 5 und Guthabenspeicher 6. Weiterhin sind in dieser 

ErfindungsgemaB ist vorgesehen, daB ein matrixfdr- Frontansicht die leiterfdrmigen Tableaus 7 fur die Aus- 

miges Anzeigetableau mit den einzelnen Matrixfeldern spielung und das Riskieren von Gewinnen, das matrix- 

zugeordneten Leuchtelementen vorgesehen ist Eine ak- 50 fdrmige Anzeigetableau 8, die Wertigkeitsanzeige 9, die 

tive Verbindung zwischen der zentralen Steuereinheit Anzeige 21 des Summenspeichers, das Tastenf eld 10 mit 

und den einzelnen Feldern des matrixf drmigen Anzeige- den Tasten 22 und die hinter Sichtf enstern 1 1 umlaufen- 

tableaus besteht erfindungsgemaB nur dann, wenn die den Umlaufkdrper 12 dargestellt 
Vorrichtung zur Gewinn-Nichtgewinn-Ermittlung eine Die im matrixfdrmigen Anzeigetableau 8 mit einem 

vorgegebeneKombinationvonHauptsymbolenaufden 55 **" gekennzeichneten Einzelfelder weisen eine veran- 

Umlaufkdrpern erkannt hat und ein entsprechendes Si- derliche Wertigkeit auf. D. It, der Wert dieser Einzelfel- 

gnal an der zentralen Steuereinheit anliegt Bei den der wird im Laufe des Spielgeschehens durch das Auf- 

nachfolgenden Einzelspielen erfolgt ilber die zentrale treten bestimmter Ereignisse jeweils neu f estgelegt 
Steuereinheit jeweils ein RQcksetzen der aktiven Ver- Wie in Fig. 2 dargestellt, pruft die zentrale Steuerehv 

bindung zu den einzelnen Feldern des matrixfdrmigen 60 heit zunftchst ob ein Guthaben im Guthabenspeicher 6 

Anzeigetableaus in Zeilen- oder Spaltenrichtung. Wei- als Spieleinsatz vorhanden ist Ist dies der Fall, so wird 

terhin sind uber die zentrale Steuereinheit die Speicher dieses Guthaben urn den Betrag eines Einsatzes dekre- 

fur Geldgewinne und/oder gewonnene Freispiele und/ mentiert und nachfolgend ein Spiel gestartet Ist im Gut- 

oder gewonnene Sonderspiele entsprechend der den habenspeicher 6 kein ausreichendes Guthaben vorhan- 

Einzelfeldern des matrixfdrmigen Anzeigetableaus zu- 65 den, so wird geprflftob der Freispielzahler einen Betrag 

geordneten Betrage inkrementierbar und die neuen grdBer Null aufweist Ist dies der Fall, so wird der Frei- 

Speicherinhalte sind auf den, den Speichern zugeordne- spielspeicher 4 urn eins dekrementiert und ebenfalls ein 

ten Anzeigen darstellbar. Hierzu muB durch die Vor- Spiel gestartet Ergibt auch die Abfrage des Freispiel- 
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speichers 4 ein negatives Ergebnis, so verbieibt die zen- 
trale Steuereinheit in dieser Abfrageschleife. 

Nach Ablauf des gestarteten Spieles wird durch die 
Vorrichtung zu Gewinn-Nichtgewinn-Ermittlung ge- 
prQft ob die in den Sichtfenstern tl gezeigten Symbole 
der Umlaufkdrper 12 der Kombination von Hauptsym- 
bolen (z. B. 5 Kronen) fur einen "Eintritt" in das matrix- 
fdrmige Anzeigetabieau 8 entspricht 

1st dies nicht der Fall, so wird weiterhin gepruft, ob 
uber den Gewinn einer Ausspielung oder Qber das Ris- 
kieren von Gewinnen auf den leiterfdrmigen Anzeigeta- 
bieaus 7 ein Feld erreicht wurde, welches den "Eintritt* 
in das matrixfdrmige Anzeigetabieau 8 ermdglicht Wird 
auch diese Abfrage negativ beantwortet, so erfolgt die 
Frage nach einem sonstigen Gewinn, was im positiven 
Fall zur Erhohung des entsprechenden Speichers mit 
anschlieBendem RQcksprung zur Anfangsschleife oder 
im negativen Fall zu einem sofortigen ROcksprung zur 
Anfangsschleife f flhrt 

Wurde uber eine der beiden beschriebenen Mdglich- 
keiten der "Eintritt" in das matrixfdrmige Anzeigetabie- 
au 8 erreicht, so wird diese durch die zentrale Steuerein- 
heit in einen aktiven Zustand versetzt Das Aktivsetzen 
erfolgt dadurch, daB die zentrale Steuereinheit alle 
Leuchtelemente, die den Einzelfeldern des matrixfdrmi- 
gen Anzeigetableaus 8 zugeordnet sind, ansteuert Wei- 
terhin wird erneut eine Abfrage auf vorhandenen Spiel- 
einsatz bzw. vorhandene Freispiele vorgenommeit Im 
negativen Fall erfolgt auch hier ein RQcksprung. Im po- 
siuven Fall wird entweder der Guthabenspeicher 6 oder 
der Freispielspeicher 4 dekrementiert und ein erneutes 
Spiel gestartet Gleichzeitig wird angezeigt welches der 
Einzelfelder im matrixformigen Anzeigetabieau 8 das 
aktuelle ist Diese Anzeige erfolgt dadurch, daB die zen- 
trale Steuereinheit das diesem Feld zugeordnete 
Leuchtelement in blinkender Betriebsweise ansteuert 

Nach Beendigung dieses Spieles erlischt das Leucht- 
element des aktuellen Einzelfeldes und es wird erneut 
durch die Vorrichtung zur Gewinn-Nichtgewinn-Er- 
mittlung gepruft, ob eines der vorgegebenen Symbole 
(z. B. Krone oder gestreiftes Feld) auf vorgegebenem 
Umlaufkorper 12 (z. B. mittlerer Umlaufkorper) erreicht 
wurde. Ist dies nicht der Fall, so wird geprttft, ob das 
matrixfdrmige Anzeigetabieau 8 auch nach diesem Spiel 
noch in seinem aktiven Zustand ist Je nach Antwort auf 
diese Abfrage erfolgt ein RQcksprung zur Anfangs- 
schleife oder zur zweiten Abfrage auf vorhandenen 
Spieleinsatz. 

Wurde eines der vorgegebenen Symbole auf dem 
vorgegebenen Umlaufkdrper 12 erreicht, so muB wei- 
terhin gepruft werden, ob der Summenz&hler, in wel- 
chem die in direkter Folge gewonnen Serienspiele ge- 
speichert sind, bereits einen vorgegebenen Grenzwert 
Uberschritten hat Nur wenn dies noch nicht der Fall ist, 
kann der oder kdnnen die Speicher urn den Betrag der 
Wertigkeit des aktuellen Einzelfeldes in dem matrixfdr- 
migen Anzeigetabieau 8 erh6ht werden. Andernfalls er- 
folgt ein ROcksprung zur Abfrage des Zustandes des 
matrixformigen Anzeigetableaus 8 ohne Speichererhd- 
hung. 

Der aktive Zustand des matrixfdrmigen Anzeigeta- 
bleaus 8 wird schrittweise, durch RQcksetzen eines Ma- 
trixelementes in Zeilen- oder Spaltenrichtung nach ei- 
nem abgelaufenen Spiel aufgehoben. Wie aus Fig. 3 er- 
sichtlich, besteht aber auch die Mdglichkeit bei "Gewin- 
nen 0 auf bestimmten Einzelfelder bereits zurQckgesetz- 
te Felder, Zeilen oder Spalten zu reaktivieren. Erst 
wenn alle Einzelfelder des matrixfdrmigen Anzeigeta- 



bleaus 8 zuruckgesetzt sind, wird die Matrix verlassen 
und Spielzyklus vom Ausgangspunkt fortgesetzt 

Fig. 3 zeigt, daB fur die Ansteuerung der einzelnen 
Matrixf elder das matrixf ormige Anzeigetabieau 8 Qber 
5 die Zuleitungen 13 bis 18 und 23 bis 26 mit der zentralen 
Steuereinheit in Verbindung steht Die Ansteuerung des 
matrixfdrmigen Anzeigetableaus 8 erfolgt nur dann 
durch die zentrale Steuereinheit in beschriebener Wei- 
se, wenn von der Vorrichtung zur Gewinn-Nichtge- 

io winn-Ermittlung ein entsprechendes Signal Qber die 
Verbindung 19 geliefert wurde. Zur Beeinflussung des 
Spielablaufs durch den Spieler (Nachstarten eines Urn- 
laufkdrpers, Risikofunktion, vorzeitiger Stop der Um- 
laufkdrper 12 usw.) steht die zentrale Steuereinheit Qber 

15 die Leitung 20 mit dem Tastenblock 10, auf welchem die 
Tasten 22 angeordnet sind, in Verbindung. 

Weiterhin ist eine Wertigkeitsanzeige 9 vorgesehen, 
welche ebenf alls mit der zentralen Steuereinheit in Ver- 
bindung steht, Qber welche die aktuelle Wertigkeit der 

20 mit einem nmn gekennzeichneten Einzelfelder des ma- 
trixfdrmigen Anzeigetableaus 8 angezeigt wird. Diese 
Wertigkeit kann sich durch Eintritt bestimmter Ereig- 
nisse verandern. So kann zum Beispiei die Wertigkeit 
eines 4 Sonderspiele betragen, wenn mindestens die 

25 letzten 10 Spiele ohne Nachstart eines Umlaufkdrpers 
abgelaufen sind. Trifft dies nur auf eine Spielanzahl zwi- 
schen 5 und 10 zu, so reduziert sich die Wertigkeit auf 3 
Sonderspiele. Bei weniger als 5 nichtnachgestarteten 
Spielen betragt die Wertigkeit dann nur noch 2 Sonder- 

30 spiele. Eine andere Mdglichkeit der Wertigkeits-Regu- 
lierung besteht zum Beispiei in der Art und Weise wie in 
das matrixfdrmige Anzeigetabieau 8 gelangt wurde (ob 
Qber Risiko, Ausspielung oder Gewinn der Kombina- 
tion von Hauptsymbolen). Weitere Ereignisse zur Wer- 

35 ugkeitsilnderung sind denkbar ohne grundlegende Ab- 
weichungen von der erfindungsgem&Ben Idee. 
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1. Geldspielgerat bestehend aus den wesentlichen 
Funkuon sgruppe n : 

— zentrale Steuereinheit 

— hinter Sichtfenstern angeordnete Umlauf- 
kdrper, 

— einer Vorrichtung zur Gewinn-Nichtge- 
winn-Ermittlung, 

— einer Speichereinheit 

— Guthabenspeichern fur Getdgewinne und/ 
oder Spieleinsatz und/oder Sonder- und/oder 
Freispielespielgewinne mit zugeordneten An- 
zeigeelementen und 

— mindestens einem frontseitig angeordneten 
leiterfdrmigen Anzeigetabieau, 

dadurch gekennzeichnet, 
daB ein matrixfdrmiges Anzeigetabieau (8) mit den 
einzelnen Matrixfeldern zugeordneten Leuchtele- 
menten vorgesehen ist 

daB eine aktive Verbindung zwischen der zentralen 
Steuereinheit und den einzelnen Feldern des ma- 
trixfdrmigen Anzeigetableaus (8) nur dann besteht 
wenn die Vorrichtung zur Gewinn-Nichtgewinn- 
Ermittlung eine vorgegebene Kombination von 
Hauptsymbolen auf den Urnlaufkdrpem (12) er- 
kannt hat und ein entsprechendes Signal an der 
zentralen Steuereinheit anliegt, 
daB bei den nachfolgenden Einzelspielen Qber die 
zentrale Steuereinheit ein RQcksetzen der aktiven 
Verbindung zu den einzelnen Feldern des matrix- 
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formigen Anzeigetableaus (8) in Zeilen- oder Spal- 
tenrichtung erfolgt, 

dafi Qber die zentrale Steuereinheit die Speicher fur 
Geldgewinne und/oder gewonnene Freispiele und/ 
oder gewonnene Sonderspiele entsprechend der 5 
den Einzelfeidern des matrixformigen Anzeigeta- 
bleaus (8) zugeordneten Betrage inkrementierbar 
und die neuen Speicherinhalte auf den zugeordne- 
ten Anzeigen (3, 4, 5) darstellbar sind, wenn durch 
die Vorrichtung zur Gewinn-Nichtgewinn-Ermitt- 10 
lung mindestens ein vorgegebenes Symbol auf min- 
destens einem Umlaufkdrper (12) erkannt wurde. 

2. Geldspielgerat nach Anspruch 1 dadurch ge- 
kennzeichnet, 

dafi ein Summenspeicher vorgesehen ist, welcher 15 
mit der zentralen Steuereinheit und einer ihm zuge* 
ordneten Anzeigeeinheit (21) in Verbindung stent, 
in welchem die Summe der nacheinander gewonne- 
nen Serienspiele gespeichert bzw. angezeigt wer- 
den, 20 
dafl der inkrementierende Zugriff der zentralen 
Steuereinheit auf die Gewinnspeicher far Serien- 
spiele nach Oberschreitung eines vorgegebenen 
Schwellwertes des Summenspeichers gesperrt ist 
und 25 
da£ die zentrale Steuereinheit erst nach Abspie- 
lung aller gewonnenen Serienspiele den Summen- 
speicher auf Null setzt 

3. Geldspielgerat nach Anspruch 1 dadurch ge- 
kennzeichnet, daB fiber die Wertigkeit von minde- 30 
stens einem der Einzelfelder des matrixf6rmigen 
Anzeigetableaus (8) ein wiederholtes Aktivsetzen 
einzelner Felder und/oder Spalten und/oder Zeilen 
des matrixfdrmigen Anzeigetableaus (8) durch die 
zentrale Steuereinheit erfolgt 35 

4. Geldspielgerat nach Anspruch 1 und 3 dadurch 
gekennzeichnet, dafi das matrixformige Anzeigeta- 
bleau (8) Einzelfelder mit veranderlicher Wertig- 
keit enthalt und dafi die aktuelle Wertigkeit dieser 
veranderlichen Einzelfelder fiber die zentrale 40 
Steuereinheit ereignisabhangig mittels einer sepa- 
raten Anzeigeeinheit (9) darstellbar ist 
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